
Rondes = 5s Passe d’armes / Assaut = 30s

Bouche torve

Yeux vairons

Gringalet

Gigantesque 

Haillons

Fantasque

Sourire 

Angélique

Gaucher

Maniéré 

Colosse

Rougeaud 

Verrole

Moustache

En broussaille

Svelte

Désinvolte

Maigre

Escogri�e.

Puant

Imberbe 

Regard Torve

Nerveux

Blasé

Bourru

Prudent

Impatient

Regard vif

Concentré

Con�ent

Fougueux

Fourbe

Impudent

Incertain

Franc

Impulsif

Froid

Audacieux

Faux

Borgne

Bossue

Dents du bonheur

Face de carême 

Face d’œuf 

Mine patibulaire

Faciès d'assassin

Cou de poulet

Yeux de merlan frit

Att           Def           Jusq         Armure 0/3   Tirs        

1     2      3     4      5     6      7     8     9     10   11   12   13   14   15   16   17   18   19   20  

TénacitéAu contact avec Pnj à la main  
Ou pas 
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Dist PJ - PNJ / ronde
notez - 1 à 6  PJ

de 1 à 2s dans les règles, que j’ai modi�é à 5s 10s dans les règles, que j’ai modi�é à 30s


