Plan pour le scénarion
Le comte-duc d'Olivares (par Luc Lambert)
Pour le jeux « les Lames du Cardinal »

le Couvent de Nuestra Senora de Atocha




iyl iy
’mmn ,m,"'m m.,,,mff"
‘m!.'!m"'m"' Ty

1

Sous Sol

01 - pente montant vers le sous sol
02 - Bassin

03 - Grille

04 - Arrivé des latrines

05 - Fontaine

06 - Réserves pour les cuisines
07 - Salle des gardes

08 - Grandes salle vide

09 - Vers Le Secret et La Supréma
10 - Cachot

11 - Salle des tortures

12 - Chapelle

13 - Logement du Jardinier
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Rdc

01 - Basilique
02 - Logement des gardes
03 - Salle des garde

04 - Logement dresseurs Draconet
05 - Forge

06 - Ecurie

07 - Draconets

08 - Logement Soldats

09 - Logement pilote VVyvernes et écuries des Vyvernes
10 - Latrines

11 - Cuisines - accés au sous sol

12 - Infirmerie

13 - Entrée condamné

14 - Le Secret de I'Inquisition

15 - Salle de gardes - accés au 14,16 et sous sol

16 - La Supréma et bibliotheque Guardufia

17 - Salle Capitulaire

18 - Scriptorium

19 - Réfectoire

20 - Forge et logement serviteurs

21 - Ecuries de Fernando Valdés

22 - Ecuries Vyverne de Fernando de Valdés

23 - Logement Fernando Valdés

24 - Logement gardes de Fernando Valdés

25 - Jardins

26 - Divers Logement

27 - Fontaine
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1er secret

00 - Passage secret vers salle des artefacts
01 - Sriptorium notaire

02 - Infirmerie / chambres des patients

03 - Salle de réception / galerie

Le passage secret n'est pas reporté sur le plan joueurs




2eme Sous Sol

01 - cellules moyennes
02 - dortoir
03 - grandes cellules

Je n’ai pas fait de plan joueurs pour cet étage.
Je n’ai pas non plus fait les étages de la Basilique.
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