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o Echelle humaine
1. Logement de la domesticité
2.Combles et greniers

Zone a moins de Tm50

al. Appartement modeste
avec piéce commune
et chambre.

a2. Escalierextérieur en bois
vers le rez de chaussé

a3. Passage couvert avec rambarde

b1. Appartement sordide
b2. Appartement

c1.Piéce secréte
c2.Bibliothéque, une tapisserie cache le passage
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o Echelle humaine
1. Antichambre

2. Garde robe

3. Chambre

4. Cabinet

5. Bibliothéque

6. Vestibule

7. Latrines

8. Salon

9. Antichambre
10. Cabinet
11.Chambre

12. Cabinet de toilette
13.Garde Robe

al. Appartement modeste
avec piéce commune
et chambre.

a2. Escalierextérieur en bois
vers le rez de chaussé

a3. Passage couvert avec rambarde

b1. Appartement sordide
b2. Appartement de la Boucherie
b3. Appartement des gérants du Trou Punais

c1.Chambre et cabinet de “la Voisin”
c2. Salon de “la Voisin”

c3. Antichambre de“la Voisin”

c4. Acceés caves et accés aux étages
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1.Vestibule

2.Salon

3. Salle a manger

4. Office IIlf

5. Antichambre

6.Vestibule /I

7. Cuisine des communs i

8.Communs

9.Chambre des communs

10. Ecurie et réserve de carrosses

11.Bassins d’eau avec Fontaine qui
ne fonctionne plus.

12. Jardin ala Francaise

al. Appartement modeste
avec piéce commune
et chambre.

a2. Passage du Lapin

a3. Escalierextérieur en bois
vers la distribution des étages

a4. Passage couvert avec rambarde

b1. Appartement sordide

b2. Passage de la main
d’argent

b3. Porcherie

b4. Réserve Boucherie

b5. Boucherie

c1.Trou Punais
c2. Cuisine et arriére salle du Trou Punais

c3.Réserve
c4. Accés caves et accés aux étages
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1. Cuisines

2. Réserves, caves

3. Cellier, il esta un
demi-étage au-dessus
des caves

b1. Caves et cellier de la boucherie
c1.Cellier Trou Punais, il est a un

demi-étage au-dessus des caves
c2. Caves Trou Punais
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Principe de l'escalier :

a. Le cellier demi-étage du haut

b. L'escalier décent d’un demi-étage dans les caves

c. Au pied des escaliers une boule affleurante permet
de déverrouiller I'escalier pour le faire basculer.

d. Lescalier pivote sur un axe central sans difficulté

e. Escalier permet d’accéder au passage secret

a

1. Accés Hotel d’Aubrey par escalier a bascule arrivant
dans les caves

2. Accés Trou Punais par escalier a bascule arrivant
dans les caves

3. Accés aux caves de la boucherie par un tonneau

Principe du Tonneau:

C’est un systeme classique de fausse porte. Il

y adans I'avant du tonneau du vin pour éviter qu'il
sonne creux. Mais ce systéme est plus simple a trouver
que l'escalier
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1. Escalier reliant I'ossuaire de Saint Paul.
Son accés est au fond de la galerie, dissimilé
derriére une tenture. Il avait été muré mais
la marquise de Brinvilliers a rouvertle
passage, pour y faire installer une

porte (porte fermée a clé).

2. Hétel sacrificiel au centre d'un Pentacle
gravé dans le sol. Lensemble est taché de
sang. Des tentures cachent les murs. De
lourds candélabres sont disposés aux pointes
du pentacle.

3. Simples armoires. Une trappe permet
d'accéder aux passages derriére un double
fond.

4. Anciens réservoirs et zones techniques
des bassins du jardin. Depuis le percement
des réservoirs les fontaines sont vides.

5. Escaliers menant a des trappes cachées au
fond des bassins. Les trappes sont discétes
mais il est possible de les repérer.
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